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Programacioén de Aplicaciones
Descripcion del
Proyecto Curso 2019

1. Introduccion
Los objetivos del curso son:

¢ Profundizar en el uso de herramientas conceptuales para el analisis y disefio
de sistemas orientados a objetos.

¢ Aplicar una metodologia basica para el uso de dichas herramientas.

¢ Poner en evidencia problemas que surgen en la construccion de sistemas
de software y plantear herramientas para su solucion.

¢ Introducir un lenguaje de programacién orientado a objetos adecuado al
objetivo de la asignatura.

Para lograr estos objetivos, se desarrollara una unica aplicacién dividida en un
conjunto de tareas, cada una con objetivos especificos. Cada tarea dispondra de una
especificacion de requerimientos que complementa este documento.

2. Descripcion de la Realidad
2.1. Sinopsis

Hasta la década del 1990, el intercambio de contenido de audio y video se realizaba
casi exclusivamente a través de medios fisicos (Cassette, VHS, CD, DVD), canales de
radio y TV, y muy timidamente a través de medios digitales como el correo electronico.
A partir de la década de 2000, Internet se comenzé a consolidar como un medio
masivo de informacion. Durante esta década, sus usuarios comenzaron a tener un
acceso mas economico y de mejor calidad con el aumento del ancho de banda de red
y a través de diversos dispositivos. Estas mejoras impulsaron la transmision de
contenido de audio y video a los usuarios por este medio, dando lugar a sitios como
YouTube [1], Dailymotion [2] y Vimeo [3].

El sistema a construir sera un servicio de intercambio y reproduccion de videos en
linea con contenido nacional, denominado UyTube. Este sistema permitira a los
usuarios, a través de un mecanismo de suscripcidén, compartir, buscar, visualizar,
calificar, organizar en listas de reproduccion y comentar contenidos de video provistos
por otras plataformas. Se contara con caracteristicas de red social, permitiendo
conocer las preferencias de otros usuarios, compartir videos entre ellos, y elaborar un
ranking de videos. Habra también una aplicacion especial disponible para los
administradores del sitio, que servira para tareas de gestién en general.
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2.2. Arquitectura

La Figura 1 muestra una arquitectura propuesta para el sistema antes descrito. En el
diagrama se hace un especial énfasis en la distribucién fisica de los componentes.

Servidor Central

Dispositivo Movil

HTTP

Web Services

Cliente Web B HTTP 1 Servidor Web

Figura 1: Arquitectura del sistema a construir

A continuacién se describen algunas responsabilidades y roles de cada uno de los
componentes que forman parte de la arquitectura. Habra un solo nodo de Servidor
Central y Servidor Web a los que se conectaran las aplicaciones de cliente:
Dispositivos moviles y Clientes Web (Navegadores Web).

Servidor Central

Este nodo contiene todos los componentes de la logica y los datos necesarios para
administrar el sistema y una aplicaciéon grafica que permita la administracion de los
datos en el nodo. El Servidor Central mantiene todos los datos del sistema, incluyendo
el catalogo de videos, usuarios, listas de reproduccién, etc. El nodo del Servidor Web
pedira los datos al Servidor Central usando una interfaz de acceso implementada con
la tecnologia Web Services de Java [9].

Como consecuencia de lo anterior el Servidor Central sera el Uunico nodo que tendra
todos los datos de forma centralizada. El Servidor Central también dispondra de una
aplicacion para la administracion: un cliente con una interfaz de usuario grafica (GUI)
en Swing que permitird ejecutar los diferentes casos de uso que hacen a la
administracion del sistema de forma centralizada. Cabe destacar que a dicha
aplicacién solo podran acceder administradores de la plataforma, no asi los usuarios
finales.

Servidor Web

Este nodo contendra un Sitio Web que permitira a los usuarios finales hacer uso del
sistema, por ejemplo para publicar y buscar videos, definir listas de reproduccion y
conectar con otros usuarios. Se espera que este nodo se comunique con el Servidor
Central para obtener los datos a visualizar en el Cliente Web y en los dispositivos
moviles, para brindar las funcionalidades. De este modo el servidor proveera paginas
web, y otros recursos como imagenes para hacer posible que desde el navegador web
se puedan ejecutar los casos de uso.
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Cliente Web

Este nodo contiene el navegador web de un usuario que accede a las funcionalidades
provistas por el Servidor Web. Es importante aclarar que este cliente no se implementa
ya que se usaran navegadores web para el acceso. El usuario ingresara la URL del
sitio que expone el Servidor Web para acceder a las funcionalidades. Es
responsabilidad del Servidor Web proveer las paginas web y los demas recursos
necesarios para que el navegador muestre el contenido solicitado.

Dispositivo Mévil
Este nodo representa un dispositivo movil de un usuario de la plataforma. Dicho
dispositivo contendra un navegador web que provea acceso a algunas de las

funcionalidades, por ejemplo, buscar y visualizar videos. Se espera que la conexion
con el sistema se realice a través del Servidor Web.

3. Proceso de Desarrollo

3.1. Introduccion

El proceso de desarrollo a seguir sera un proceso lterativo e Incremental como el visto
en el curso de Programacion Avanzada, derivado de [4]. Tomando como base que el
analisis preliminar de requerimientos (necesarios para describir los casos de uso del
sistema) ya fue realizado, se realizaran tres ciclos de desarrollo, uno por cada tarea.

Cada ciclo de desarrollo estara compuesto de las etapas de Analisis, Disenfo,
Implementacién y Verificacion (he aqui la caracteristica de lterativo). Terminado cada
ciclo se tendra un producto parcial a ser evaluado asi como un conjunto de
documentos especificos siguiendo los lineamientos en [5]. Durante cada ciclo de
desarrollo se incrementara la funcionalidad del producto parcial de la iteracion anterior
agregando nuevas funcionalidades, asi como mejorando las ya existentes (he aqui la
caracteristica de Incremental).

Terminadas las iteraciones se contara con el sistema completo, aunque sin soporte de
hardware. Una cuarta iteraciéon esta planificada para el despliegue de la solucion en el
hardware a utilizar y realizar las pruebas necesarias antes de poner el producto en
produccién. Sin embargo, esta ultima iteracién queda fuera del alcance del proyecto.

3.2. Caracteristicas Técnicas

El sistema va a ser desarrollado en Java [6] y se van a utilizar algunas tecnologias
particulares de las plataformas Java SE 8 [7] y Java EE [8]. En particular: Web
Services [9], Servlets [10] y Java Server Pages (JSP) [11]. Dado el requerimiento de
disponer de un sitio web se va a utilizar el servidor Web Tomcat [12] que contiene
soporte para realizar las interfaces gréaficas con paginas JSP y Servlets. La interfaz
grafica del administrador sera desarrollada con Swing [13].

4. Planificacién

El desarrollo total del proyecto sera de 12 semanas, dividido en 3 iteraciones, mas una
semana al final de cada entrega. Al finalizar cada iteracién (que se corresponde con
una
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tarea) habra una prueba del producto construido (con el docente de monitoreo) en la
cual se verificara que se hayan cumplido con los requerimientos de cada tarea. Esta
prueba se realizara en la misma semana de la entrega, agregando las 3 semanas de
defensas al proyecto general. En cada tarea se contard con un conjunto de
requerimientos minimos que son necesarios para poder determinar si se aprueba o no.

La siguiente figura muestra la arquitectura definida y una asignacién primaria de
componentes a las etapas del desarrollo en las cuales se desarrollaran mayormente.

Servidor Central

Dispositivo Movil -

Web Services

1

Cliente Web 1% HTTP Servidor Web

Figura 2: Desarrollo del sistema por iteracion

Cada una de las tareas hara foco en una parte del sistema, como se indica a
continuacion:

Tarea 1 (4 semanas): Desarrollo inicial del Servidor Central. Se desarrollara la
mayor parte de los conceptos que forman parte del sistema de intercambio y
reproduccion de videos en linea, pero no se brindaran funcionalidades para los
clientes, sélo la administracion de algunos elementos del sistema. Para esto se
desarrollara una aplicacién Swing que permitira la administracion del Servidor
Central por parte de los usuarios administradores. Vale la pena aclarar que la
Tarea 1 contara de todas las actividades que se dieron en el curso de
Programacion Avanzada, con la diferencia que la interfaz para interactuar con
el sistema sera una aplicacion Swing convencional en vez de la consola.

Tarea 2 (4 semanas): Desarrollo inicial del Servidor Web, en una modalidad
donde no hay comunicacion remota con el Servidor Central, por lo que la légica
necesaria se incorporara a la aplicacion web como una libreria .jar. Se
desarrollaran las paginas web para implementar los casos de uso
correspondientes a los usuarios del sitio web. En esta tarea el foco sera el
desarrollo de una aplicacion Web utilizando Servlets y paginas JSP para
implementar los casos de uso definidos. Los usuarios definidos interactuaran
con el sitio Web para realizar los CU.

Tarea 3 (4 semanas): Implementacién de la distribucion fisica de los
componentes en diferentes maquinas utilizando Web Services. El Servidor
Central proveera una interfaz para que el Servidor Web pueda acceder a los
datos. Asimismo se agregaran nuevas funcionalidades al Servidor Web.
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Ademas, se realizara el desarrollo del sitio web para el Dispositivo Movil con
funcionalidades basicas para el uso de la plataforma.
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